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Так несложно убивать боссов! 
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В этой части приключени 

чей Мыши тот противоетой 

Batman Forever - игра, сделанная по одно- ное Лицо" бирающемуся 
именному фильму. И 

пользоваться не мены 









рняка, она ( уничтожить город Готам» 
популярностью, чем Казалось бы, что HOBOrO? 
оригинал главный злодей. Думатьыа 


ошибка! 
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Обрати внимание на фирму 
= Acclaim в заголовке. Именно она вы- 
пустила в свет знаменитейшие игры 
“Mortal Kombat 1-2”. A вот из обык- 
новенной платформенной игры она 
умудрилась сделать термоядерный 
— коктейль из приключений, поиска се- 
- кретов и поединков в стиле “смер- 
~ тельной схватки”. 







Если ты ещёне понял, тогда попробуй поиг- 


рать сам. В игре есть все, о чем ты только мог 


мечтать. Но по порядку! 


Игра как для 1, так и для 2 человек. Ты мо- 
жешь выбрать Бэтмана или Робина 


SELECT HERO 


я 
а А 


ROBIN 








особенности, плюсы 
р вооружения, которо- 
му позавидует кто угодно (даже “Двойное 


6 40”) 















iz ae ae a ры ее 


твие происходит по 8 основным 30- 
оторые в свою очередь разбиты 

на 60 уровней. При встрече с вра- 
десь тьма: убийцы, клоуны, уголов- 
нельзя быстренько отправить их на 
и бежать дальше. Каждая встреча - 
нок с набором боевых движений 

‚ чем в нормальной игре-драке. 

ь применять низкие и высовие | E 
и и ногами, вести борьб\ - 
делать подсечки, наноси 


























ке, проводить приемы с разво 
е), захватывать и бросать 
блокировать. Причем частены 

bt я сразу с двумя или 
вниками, которые, кстати, четк 
Е 
тебя ждет схватка не на ж 
ЕЕ 
ли крутым боссом. 














На уровнях множество секретов. Они повсю- 
ах, в потолке, полу. Надо ощупать 

бивать цветочные горшки, постре- 
рр!па Hook в потолок и стены. Можно 
ого полезного; 


Al LIVES - восстанавливает 
%\ергии. 


FULL ENERGY - дополняет энергию до 
ER BOXES - содержит под- 


гре/правда на английском‘языке, 
ь CHOBAPE Ms SPER ESE: вое 
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"РАИИО 
eR OTHE MEN на время. 1b aN ed6uipats для того, чтобы получить на 
и EWO-FACE COINS - эта монета‘име-` следующем уровне более мощное оружие. 
‘стороны и вращается, когда ее нахо- 
ni ь ее, когда будет видна одна 
у угая - полный 











Необходимо также сказать об обличье са- 
мой игры. Все персонажи сделаны путем ска- 
нирования с реальных людей-актеров, одетых 
героями. Графика настолько реалистична, что 
ни о какой мультипликации и речи быть не мо- 
жет! Это - настоящий художественный фильм! 
Виды города Готама потрясают. Ты увидишь 
банк , цирк, станцию метро, убежище “Двой- 
ного Лица”, остров преступников “Коготь” и 
многое другое. 
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Кроме всего перечисленного 
игра имеет тренировочный ре- 
жим. Здесь можно подраться с 
голографическими врагами и 
проверить себя на выносли- 
вость. В этом режиме можно иг- 
рать не только за Бэтмана и Ро- 
бина, но и за злодеев (у каждо- 
го свой набор движений). Класс 
врагов повышается после каж- 
дой твоей победы. Не пренеб- 
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GAME SELECT 


ONE PLAYER STORY «GAME 


>ONE PLAYER MATCH 


HIGH SCORES 
OPTIONS 
EXIT 


В Драконе нет такого ко- 


личества героев, как в Street 
+ Fighter 2 или Mortal Kombat 
о зато анимация сдела- 
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пи‘оттого, 
от прод 
р Брюс, of 
See же кнопки вызывают Gps 
Г вершенно разные удар 
` обходимо уцитывать:эте 
процессе: < 
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Konak ты послал npoTMB- 
\. ника в нокдаун, не откажи се- 
\ бе в удовольствии поплясать 
на его костях. Брюс себе в 
этом никогда не 
Прыгни врагу на грудь ина- 
жми джойстик вниз: 


налина в крови и энергии Chi 


предлагаю лучший способ 
‘увеличения количества адре- 














осо я голубого 
mae 





men 


Фирма: OCEAN 
Категория: 
приключения/боев 

Количество игрок 


я 


А 


Патти - известнейшая 
мировая знаменитость, не- 


на то, что он всего 

- скромный голубой 
Но нетак все просто, 
ется! Патти имеет за- 

льную способность 


лать практически лю- 
6; рму. Да и боец он не 
едних. 





- Главное, что должен cye- a 
лать этот круглый персонаж oo 

- спасти пропавших без вес- 

ти друзей. Таких же Патти, 

только красного цвета. Во- р 
оружись терпением и по- ~~ 
пробуй помочь Патти со- 

брать воедино свой отряд. 

16BMT 
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Ягра - необыкновенный 
® Есть элементы ис- 
ий и головоломки, 
придется пошеве- 

ь мозгами! Патти должен 
е только спасти своих дру- 





ы, которые помогут ему 
_ добиться цели: кошачью еду, 
острый чили, гамбургеры. 





Патти противостоит ар- 
мия супер-кота Напалма, со- 
стоящая, как ни странно, из 
щенков. Их столько разно- 
видностей, что просто раз- 
бегаются глаза: хрюкающий 
щенок, щенок-гранатомет- 
чик, щенок-воздухоплава- 
тель, щенок-вертолетчик, 
непонятный ОХВ-щенок - 
вот только малая толика ще- 
нячьей братии. 

Есть также и другие: ра- 
кетометчики, гигантски. 
тушки, готовые слизнуг 



























лята-охранники, земляные 
червяки, волшебники. Hy, ао 
морковке с ласковым назва- 
нием Терминатор Т2000 и 
говорить не приходится. 
'Убьет и фамилии не спро- 
сит! 


Патти в любую секунду, цып- 















® Некоторые враги не уничтожаются 
стандартным вооружением Патти. Их 
берет только специальная бомба 
NITRO, которую нужно найти. 

® Подобрав спецпредмет (3Be3 205% 
в шарике), ты сможешь полетать 
воздушном шаре и побомбить вр 
под “Полет Валькирии” Вагнера. 
® Собирай золотые космическ: 
тюмы. Каждый из них - лишняя 
жизнь. es 
* Объевшись чили, Патти становится 
неуязвимым и просто сметает против- 
ников с пути. ’ 

. Съешь сыр - и попадешь в секрет- 
ную часть уровня (органы секреции), 
тде сможешь чего-нибудь найти. 
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И самое тлавное = по всем 
уровням напротяжении игры 
разбросано множество звезд. 
Собиратьих - одно из тлавных 
требований, если хочешь про- 
держаться до конца или полу- 
чить болеемощное оружис; 


10 звезд - супер-удар 
-- 20 звезд - стрельба дротиками 
























30 звезд - появляется возможность ah 5 я о 
убивать неприятеля электрическим то- A oe 
KOM. 


> 40 звезд - маленький Патти превра- 
щается в грозного Терминатора, унич- 
тожающего все подряд на пути. 


Нельзя забывать также, что Патти может 
мутировать: растягиваться, плавиться, спол- 
зать с карнизов вниз, извините, как сопли. 
Эти его возможности частенько выручают в 
трудную минуту. 


Хорошая реакция, крепкие руки (чтобы 
джойстик не выпал из рук от удивления) и не- 
много терпения - вот все, что нужно, чтобы 
полностью насладиться приключениями Пат- 
d, спасти окруженных врагами братьев по 
жию и расправиться с Котом Напалмом. И 
омни - Патти никого не берет в плен! [AM14] 
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WHATS HAPPENING, ZEKE? 
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Самострел - быетро стреляет одиночным 


аводящийся плазменный пистолет 
монаводящийся плазменный пистолет 





ьтреляет азменными шарами. которые сами на- 





‘личное оружие для истребления 








И НТ Basy- 
| 
гами, производящих 


арное ор. 
Не навесом грана 
разрушение. р 

















ход на 





цанйя не- 
тя открывания дверей, 


аптечви, а также различные предметы, кое 












дкоетью, BE i тив 


ь. В 
го пред 
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1 и тол! 


ром является сосуд ¢ красной AL 













которую герой npeepayaes ся в о 





га- 
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‘ 
Де р FIOM расстоянии OT уонстров. 
с ы 
„тара ib И» арм у (MC TAG 
( 2 pie т к "т 
Е Экономь 60 эепринае ни UOTE Np Din е с 
ТОС ть }— = — 
LP eam AMO CLC тецасай за- ood у: 
Антивампийтый И ib” Пастоль> — — 
то в нее можно, 
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Вот какая история при- 
ключилась однажды. Жили- 
были в одной деревне три 
скандинавских Ивана - три 
великана Baneor, Олаф и 
Эрик. Днем они занимались 
хозяйством, а по ночам, как 
водится, спали. В одну 
очень темную ночь над де- 
ревней завис странный 
предмет и буквально “засо- 
сал” внутрь мирно посапы- 
вающих во сне викингов. 
Когда они очнулись, было 
уже поздно. Викинги оказа- 
лись в плену у злодея Тома- 
тора на его космическом ко- 
рабле. 

Здесь и начинаются пу- 
тешествия потерянных ви- 
кингов к свободе, в котором 
поучаствуешь и ты, едва 
возьмешь в руки джойстик. 








Scanned Angel82 










|-> ‚ое 
А Каждый из героев оБлаз 
ЕЕ осоБенностями: 












ыстрый”) (кличка “Непробиваемый”) (кличка “Maé 
'2 см, вес 75 - 23 года, рост 188 см, вес - 25 лет, рост 
оей молодо- 175 кг. Всегда имеет при се- kr. Имеёт св 
‚рен, высоко бе огромный щит, которым тер и скяонен 
крепкую го- прикрывает себя и своих то- гнева, что де 
озволяетему варищей. Может спрыгнуть шним опасно 
ни бодать с большой высоты безвреда | Boro существа 

противни- для здоровья. _ ‘совершенстве 
ся исполь- if К Men 
Азведчика. 


























игру от платформенных при- 
ий, так это элемент 
ломки. Управлять ви- 
Надо в определен- 
‚ иначе не уда- 
но выполнить 
ле нескольких 
i тапов ты BMe- 
;. стеб викингами провалишь- 
* „сявовременную дыру и по- 
| падешь в следующий мир. 
—В-игреболее 40 уровней. 













Пройдя ‚ тебе предста- 
вится “пощупать лицо” 
своего ителя и пока- 








зимуют раки. кой крутой рок-концё 
беды, ты на него соберутся все 
я со своей род- стные жители! [АМ16] 
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К Игра на все 100% оправ- COWTROUS 
ает свое название. barc в 


этой только буен и > 
нахален, ee 5 a 
кам можно посоветовать aA 
разве что застрелиться. Что wax 
они с успехом и делают (не 
без помощи Barca, конечно). 















BUGS BUNNY > 


RABBIT КАМ, 


ЧТО ПОД РИО 


Собак и белок кролик от- 
правляет в рай стаями, ков- : = = 
боев - взводами, Xopror Ae ‘ 

у него далеко неетнестре) 
ное. Используй то, что под 
рукою и не’Ищи себе другое 
BOT егодсвиз. Садист Barc 
зуется любыми подручз 
ными средствами : торта 


косточками (которывекета- 
TH, так любят собачки...) или 
просто’своей истенькой 


лапищей, 
се приключения сдела- 
-——ЙНы ванимационном стиле и 
изобилуют множеством трю- 
ков, шуток и проказ. Шутки - 
черные, не всегда безопасны, 
но хитроумны в высшей сте- 
пени. Главное следить за тем, 
чтобы не перегнуть палку. То 
есть помнить о чувстве меры, 
ането придется отведать от- 
менного багсячего рагу, 
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© DR 
сто заткни CTBOJMETO 
альцами и он Мочув- 
апах порохайа сво- 
е. Сезон оходы Ha Эл- 
меров открыт ! 


ружья 
CTBY! 


- „ И 

ро ЗА 

- этого мужлайда Ha ДОЛ- 
неско. 


se, уворачиваясь от пуль. 


та HOC, когда тот) 
гает, как у Бурат! 


труда можно 

'b B AMY, а там уже добить Самое главное ! Что нуж- 

жно ногами). Не волнуй- но кролику для отменного 
reen сене предъявит 310 2 ечег 





ает дрожать откончи- 
ков ушей до хвоста ? Это пра- 
ктически наркотик для пуши- 
croro Barca ! 
) тигра можно и даже 
закормить динами- 
здишь, что будет. 


лохой помощ- 
станет без- 





Сергей Супонев в одной 
з передач “Новая Реаль- 


мы с пищеваре 
нием. Henp: ‚ Сергей ! Же- 
лудок Barca та. 
характер, что п 


(eRe 
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Hiss р», выполненная по 
о Диснея “Красавица 
Овище”, представлена гла- 
ной молодой девушки, 
естественно, красавиньйи.со- 


единяет головолфик у: 


тельное действие. Эта» 


секреты восточного кры- 
верхом на лошади, 






ийского) и в ПУТЬ. 
Ты должен собир 

бы получить дополн 
tony 

дер 

лабири 

подб 

ванной 

рев 

энерг 

уменьи} 

ряется OH 3Hb. Когда К 
вица HA < yore MH, 
количество энергии 
возраста Если она ; 
подбирает изображение 
вицы, то получает дополий 
жизнь. Твоя задача - пройти В 
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A AAT “ 


ypOBHH при- 
знаться в 
любви к чудо- — 
вищу. Только 
тогда оно смо- 
жет опять стать 






7 \. Путешествие начинаетсяк 
И тдеКрасавица живет в поисках прикл 
ина и любви. Она идет к книжному м 

еменно разговаривая с жителями. 
Общаясь с селянами, она найдет 








могут ей. Единственной опастно! ‚ с которой И <3 iC 
сталкивается Красавица, явля. стойчивый ТГ4с- ©. 
тон, который хочет, чтобы \Егала его невес>^. 


Красавица мож ть Гастона, /\ 

но советую Bi поговорить с д 

ним. Без эфого нахального// 
молодо человека я 
не пройти. 

Ha бонус-уровне Красавице ripe: \ 
лагается красивая книга, выстав — 
ленная в витрине книжного ма- `— 
газина. Чтобы получить книгу, ity 
Красавица должна. ppc eS 








ходится подоРавка для Книг. которую можно) 
b вверх и вниз Ты должей расставить книги! / 
Sry ‘расавицаполучаеточки в зависимобти OF) 
‹ ‘орыеона поймает и, > 








д 





Когда Красавица BO! éca Домой, 


се отец убхал на яр- 
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+6 бит 



















ысКраез у ‚ что отец прдпал, она решает, что Я \ 
HOM D ange О 1Be T we Гнему. Около леса, Филиппе чего-то i 
ВСЯ о. On исчезает в лесу, оставляя девушку | 


родолжать свои 
A вперед или ходит 
у беззащитное созда- 
ние, Красавица должна избен 
се одежду. | 
_ Влесу существуе 
Ходит до KOE 


детк Северо- 
ли Красавица, Yor 
если пойдет. Я 
Проход внизуеэ* 
_Залог 

товором м“ Е 

м 
прохлопаешь Уами на предыдущей 
лать нечего. 

Красавица. выйдет из леса и найдет 

ром замке, где держат ее отца. Она быстрё 
ся, что замок является домом свирепого уро 
довища и делает с смелое предложение: остаться B | 
взамен отца, 


Face 3: ee а 





секрет ло, в. и OH He хочет тета вы 
из-за которой он преврат WICH B ya асного 3B 

давно неубира) вэтой ри замка, 103 ны 
ТС Ge придется изу OTO- 


Posy, 



















ение света на Полу указывает на’ 
и Красавицае ВЫХОДИТ на бал- 
ОКО, открывается прево- 










a ное CHET >, чтобы 
каенашли тебя 1 в запад- 
‘пофкрыле, ‚ иначе вернеш- 
ся Hasso y уровня. 
а бонус-уровне. 
Красавица и Чудови- две 
THROWS BELLE OFF. ; 


AND 
7 = FINDS_HERSELF ALONE IN 
| г. DANGEROUS WOODS. 
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ait 

Apan Haya ionyve лепестки. 
Se ea 

нительные очки в зависимости 
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Часть 4: Возвращение в 
Замок. oN 

Красавица смотрит в магическое зер ов , то видит, что ее 

x ся в беде. Она покидает Чудовище a амок, и возвращает- 

ся в деревню стон подговорил жителей напасть Ha замок. Придется 
срочно сес] ua Филиппе, чтобы предупредить Чудовище. 

Красавица ЕО лошадь должны взбираться на скалы, перепрыгивать через 

of вдоль рек, избегая ловушек. Если Филиппе сбросит тебя, 
осим на начало уровня! 

Ва выезжает из леса, она узнает, что Гаст 

вище Ha находит его, признается в любви и Чу, 
щается в принца. ; 

3 Happy end. Какжоворится счастливый we 


= 





Kor 



















чить англий- 
ский (всегда 
можешь ска- 
зать родите- 
JIM, что 
занима- „„. 











_ играешь), Hay- 
читься решать 
сложные голо- 
воломки - тогда 
Belle’s Quest Tou- 
но для тебя! 
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Баскетбол - игра коллективная. NBA JAM тоже. Мож- 
но, конечно, играть одному, но вдвоем гораздо гораз- 
ee. А вчетвером - просто чума. Идея гениальна: 
простая. Зачем оставлять на площадке 
мучительно выискивать среди 
же владеет мячом. Hani 





5.06060 классно и забьешь пару 
о в награду получишь возможность ным 

сти красивейший бросок. Мяч становится золо- 

и оставляет за собой длиннющий огненный след. джем. 








16 бит 


если удастся разбить баскетбольный щит, оскол- 
ассыпаются по всей площадке, только собирай! 
мментатор просто-таки брызжет эмоциями. На 
ое мало-мальски значимое событие на площадке 
го есть коронная фраза. Провел красивый бросок, 
ричит “Gvendolen”, как бабочка, мол, порхаешь. 
Забил трехочковый, так и говорит “Тгее”. Когда кого- 
о с мячом оставили без присмотра, предупреждает: 
ide open” - открыт, значит. Особо эффектный джем 
опровождает малопонятным нашему уху кличем 
т shakalaka”. Когда слов не осталось, то издает уж 
‘совсем дикий вопль “Уууууууу!!”. Одним словом, вся- 
чески нагнетает страсти на площадке. 
№ секрет заключается в полн 
вил. Правильно! Кому он 


goro. Толкайся 


обую из команд 


ть уровней сложности и 
ваются и кнопки управления, 
ре все время оставлять “Turbo”. 
'ая главная кнопка в этой игре. Годится 
‘случаев жизни и действует в комбинации с 
гими кнопками. В идеале ее вообще хорошо бы не 
ускать весь матч. Но есть одно “но” - показатель 
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площадке сделать быстрый форсированный проход к 
щиту, то для следующего рывка нужно немного отдох- 
нуть. 

Надо тебе ускориться, жми эту кнопку и все сопер- 
ники позади. Хочешь бросить “трехочковый”, не за- 
будь то “Turbo”. Перехватить мяч в прыжке го 


матча, иначе соперник обязательно осуществит ре- 
зультативный “трехочковый” бросок. 

В середине и в конце каждой игры дается статисти- 
стический обзор матча. Стоит хотя бы бегло оглядеть 
результаты. Это поможет оценить рисунок игры и вы- 
явить сильные и слабые места в своей игре и действи- 
ях соперника, Такой анализ действительно усилит 
твою игру. 

Чтобы стать Большим Чемпионом (GRAND CHAMPI- 
ОМ) необходимо победить все команды, тогда тебе 
вручат Золотой Кубок Победителя. Но не торопись на 
этом обменивать или прода вать картридж. Начинает- 
ся самое интересное - Juice Mode. Ты теперь стал кру- 
тым, и обычная игра тебя не привлекает. Баскетболи- 
сты начинают носиться по полю, как угорелые. Попро- 
буй выиграть матч на сумасшедших скоростях - это не 
так-то просто. Вот где страсти-то пылают! 
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й в смертельных по- В которого" 

имя добра (или, Ва уважаю ce 
eM ется OW нок. Лепят его к 
els ы адо: В “Чемпио- 

Bie он получил смы 
Я нагр зку - показатель 
7 ецпрфем, + 


Ipt я 
og@ykaeT HEOOXO AY 


е, я б; же ска 
‘егии бо от, `‘доро- 
о вам нЕ Фунт изю- 
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с тем, Hf я игра 
Hj иемах 

нидИться'их 


х 3p" Фчаютея они в Gco- 
a ений п т 
Базивые и разооб- говори Я =. 
. ЕЕ 01 ~ - - 

y AT уф $Y | = 
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SCMNUOH axetil = 





Кике я яч << 
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16 бит | 


“Чемпионы...” не будут легкой прогулкой. После поражения придется драться с предыдущим сопер- 

ником. Так что картр! , уверяю, хватит надолго. Не стоит выходить на ринг с мыслью: “Нущася 

им всем врежу, как следует!”. Получив свое и проиграв несколько боев, смело отправляйся трени- 

роваться, благо возможностей для этого предусмотрена масса. А уж выучив все приемы и вырабо- 

тав свои бинации приемов, попробуй доказать свое право называться “Чемпионом всех вре» 

мен”. д11] ‘ 
. 









у TRIDENT . 
р Trident контролирует age, что относится к мор 
и >< ‘биополя создают основудля sohuoscxoro сти 
* pax 2 ладает особо APAETHEIMMIENEUVEMBHLIMN движ 
ВАХ - это настоящая боевя машина с мощными атакам \ которые поверга®тего противников в шок. 
Кибернетические удары, броски и атомный удар колено! By ( 
вместе и апперкоты делают его лучшим бойцом Е р 
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из, Вверх + 
у» 
Fatality Противника посбёр 
He освё age 


впрыжкей и = ay 
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ere. 
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> владеет небколькими дивими а 







/’ Нельзя его недооцен 





Scanned Angel82 







ODE REGULAR Gane 
< P€RIGD LENSTH 5:00 
STaa1uH BUCKLE DOME 





penacTies are 


везевоех Dsoecen 

‘ DEATH вое 4) abuses 
G 
N 1 

Е | PERIOD LENGTH 5:00 

t stapiun Puck “‘DOHE ashi 
enacts { 
мех ore Ree) 


{ RESERVES Disascen 
DEATH 1oDEx 33 ROUGH 





Scanned Angel82 


Здравствуйте, дорогие люби- щцазльду с проломле! 
тели спорта, мы ведем нашу транс- 
ляцию со стадиона “Мерзлая Зе 
ля”. Сегодня встречаются команй 
С ая Отр с | 
Уродцы”. 
сы 


сносит голову 
Отрыжки”! Судья не свий 
адолго до на 
Однако, пох 
Мер: 
этим ми- 
риться не хоче 
- и вся пя- 
терка 


BaB- 
шая” 
версия 
мне то- 

же очень 

nOHpasunacB\SHaeTe 

когда ничего не получается по-хорош 
му, выдергиваете один картридх, вста- 
вляете другой - и играете по новым, на 
сей раз своим, правилам. И ника 
судья вам ничего не скажет по поводу 


iow ed 
грая Ha самом грубом уровне, Mo- 
забыть про хоккей.Деритесь 
и обильно. Иначе вас в букваль-._ 
еев | < етут соперники. Bnpos — 
дру ве, - 


a беззастенч 
у раться. Есть шанс, что в кака 


^ Зыий 
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Syn - очень странмое 
имя. Но не в №-ном из- 
мерении, где он являет- 
ся бесстрашным ме 
звездным бойцом- - 
зей. 3 ищает 6- 
ражение л roy 















временно). 
Однажды natpynuipy: 
пространство на своем 
ракетном катере Зул по- 
терпел аварию на бес- 
крайних просторах вол- 
шебных мыслей. Место 
оказалось Ne самое без- 
опасное). Попробуй по- 
мочь выжить (если, 
KOH в тебе присут- 
ств есгибаемый дух 
ниндзя) —_ i 

B м-ние рании бои 
порядки и живут там су- 
щества несколько др 
гие, чем в наше ря 































на муравья-недоме 
Весь черный, только ру- 
ки и ноги зеленые. Носа 
и рта не видно. Глаза 

есть, но спрятан 
специальными 
как у авиатор! 
У ее) = {ев 2 
удачное сра 
исключением к 
очкам придел 
кие зеленые к 
(наверное дляучш: 
аэродинамики). ‘5 






браться бесценного опы- 
та для прохождения по- 

добных игр. —_ 
Зулу до Соник 
но играть вн 
менее очень 
Начну с toré! 
ствие проходит Фо 7 
большим мира 


















В Kaxapin м ‘разбитн 
Уровня. После того, как 


к пройдешь их, встретишь- 


| ”” сяс боссом. Главари в 
ее 
тебе может встретиться, 
например, карамелька с 
Ушами или что-то вроде 





того. Убивать их неслож- 


.. HO. 8 
Зул кидается м 
ee сюрикенам вез- 
_—@ № дочка с остро : 






— станцию, a убойная сила 


оружия ниндзя в коммен- 


AX не нуждается. 

а каждом уровне - 
рать определенное 

ичество полезных 

етов. В первом 
мире это: торты, пирож- 
ные, мороженое, кексы, 
карамельки Ч one и 
прочая сладкая дребе- 
‚день. Bo вт@фром : грам- 
пластинки, ®зерные 
компакт-дискй’ гитары и 

°все, что связано с музы- 







KOU. И так далее... Не на-, 


'берешь достаточно 


inpegzmeros, неззакон- 


чишь уровень. 


чем у упоминавшегося 
выше ежика, однако 
вполне достаточная для 
того, чтобы Муравьепо- 
добный герой перепры- 
гивал через гигантские 
пропасти и парил в небе 
ел. Вдобавок 
Ко всему Зул Может ла- 


м 


Скорость у Ee: 


wd 
level 1-1 We жизни!) Обозвать их 
ЕЕ ЕЕ можно примерно так: 


МИ краями) на любую ди- 


< | We 
ngs, CE) i 

я AS > $ 
в. 


зить по стенам, напоми- 
ная своим видом альпи- 
ниста-одиночку. el 
Врагов в игре не пере- 

честь. Правда они трудно 

Te распознаваемы. (Kak в ry 





















W® крабошипы, бочко-пчел- 
ки, странные кучки ко- 

ричневого цвета (не по- 
вне плохого - ЭТО. 


в\первом ми- 

ре. В остальнр счи- 
Я ‘ 

№ _  тывайлишь на свои си 


и“ 06) . 
= иво = | 





<3 Нажать Старт - пауза 

Затем на крестови п- 

равления : 

Вниз, вверх, влево» вле- 
BO, ВНИЗ. 

гру спаузы полу- 

опдлнительную 


ae 


ажать Старт - пауза. 
ем на крестовине уп- 


“== 
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Обычно я 
довольно скеп- 
тически OTHO- 
шусь к играм, 
которые/рекла- 
мируют раз- 
личные съест- 
ные припасы - 
газировку 
“Седьмой 
Вверх”.мли ка- 
рамель “Чупа 
Чупс”. Потому 
когда я узнал, 
что игра про 
Баббу и его. 
Стикс, в об- 
щем, была сде- 
лана на деньги 
производите- 
лей жвачки 
“Bubblicious” (в 
инструкции 
всем желаю- 
щим предлага- 
ется получить 
лачку ее зада- 
ром), я был по- 
лон сомнений 
относительно 
ее качества, 
Однако все они 
развеялись 
где-то на пятой 
минуте игры, A 
спать я в тот 
памятный день 
первого зна- 


комства с Баб- 
бой пошел око- 
ло пяти часов 
утра: 

Сюжет иг- 
ры таков. Ино- 
планетяне’ор- 
ганизуют эда- 
кий зоопарк 
всевозможных 
живых существ, 
собранных ими 
в далеких 
звездных сис- 
темах. Конеч- 
но, такой 300- 
парк не может 
ограничиваться 
простой де- 
монстрацией 
удивительных 
животных - 
нужны аттрак- 
цибны и дрес- 
сированные 
зверушки. И! 
как вы думаете, 
какие зверушки 
поддаются 
дрессировке 
лучше всего? 
Правильно, ра- 
зумные, homo 
sapiens, напри- 
мер. И самым 
подходящим 
экземпляром 
показался 


звездным гос- 
тям Бабба, во 
многом 'благо- 
‘даря наличию у 
него замеча- 
тельного друга, 
палки Стикса. 
Так что они 
прилетели, 
хватанули Баб- 
бу за воротник 
и ‘засунули, его 
'В свой корабль. 

Однако\ко- 
рабль потерпел 
крушение - он 
не попал в кос- 
модром назна- 
чения и шлеп- 
нулся в близле- 
жащее болото 
(судя по пейза- 
жу, многие ко- 
рабли призем- 
лялись там до 
него). В мо- 
мент падения 
Баббу выбро- 
сило наружу и 
он приземлил- 
ся в инопланет- 
ном лесу. 

Туги начи- 
нается‘игра. 
Бабба достает 
свою палку и 


оососе 


собирается в 
поход. Его за- 
дача - вернуть- 
ся на Землю. 
Как это сделать 
- он He знает. 
Не знаете это- 
го и вы. Однако 
пока вам при- 
дется позабо- 
титься о дру- 
гом - лес дей- 
ствительно не 
совсем обычен, 
Вроде это де- 
рево только что 
открывало гла- 
за? Да нет, по- 
казалось* Ho 
вот это дерево 
определенно 
только что пе- 
редвинулось. И 
сучки на нем 
какие-то стран- 
ные: А кусты- 
то, кусты! Бега- 
ют тут, понима- 
ешь, не успева- 
ешь’отмахи- 
ватвся палкой. 
Однако 
палкой Бабба 
не только де- 
рется. Она.слу- 
жит также глав- 


С ПАЛКОЙ 


ным предме- 
том при реше- 
нии всех логи- 
ческих задач, 
возникающих 
перед парень- 
KOM,\a таких тут 
немало. Спер- 
ва, бредя no 
лесу, он наты- 
кается на гли- 
няную стену, на 
которую не\мо- 
жет запрыг- 
нуть. Однако в 
стене есть ды- 
ра, куда он 
втыкает свою 
палку, прыгает 
на нее, с нее 
прыгает на 
край утеса. 
Идем дальше, 
по дороге ко- 
лотя бродячие 
кустики. Новая 
стена. Привыч- 
нотыкаем в 
Hee лалкой * HO 
Ctuke в стену 
невтыкается. 
Тыкаем еще. 
Тот же резуль- 
тат. Еще раз. 
Как быть? 

Я бился 





над этим мес- 
том ‘очень дол- 
го, и именно 
прохождение 
его оконча- 
тельно увлеклс 
меня игрой. 
Под утесом 
стоят два му- 
жика (мужика- 
ми два разно- 
цветных мелки; 
пузыря назва- 
ны условно) и 
ругаются, Ты, у 
мол, такой-ся- 
кой, говорит 
один, ты меня 
уважаешь? И 
хвать второго. 
за шкирку. Нет, 
мол, ты меня 
не уважаешь. А 
‚другой не от- 
стает -/нет это 
ты, нехороший 
такой, меняне 
уважаешь. А 
еще друг. 
Однако ед- 
ва они видят 
Баббу, как пре 
кращают свой 
пререкания у 
замирают, y3- 
рев странное, 


(ey 


\\ 


OR 
ay 
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невиданное до- 
селе чудище 
огромных раз- 
меров (с их 
точки зрения): 
Однако стоит 
подойти к ним 
тихо, на четве- 
реньках, иеще 
издали кинуть в 
их сторону 
Стикс, как один 
из/них хватает 
его/м как звез- 
данет второго 


по башке! Пос- BZ 


ле этого оба, 
осознав стран- 
ность случив- 
шегося, зами- 
рают. А Бабба 
быстренько бе- 
жит; прыгает на 
свою палку, с 
неена утес - и 
вперед дальше 
по лесу, 
Подобных 
замечатёльных 
мест дальше в 
игре очень 
много, так что. 
скучать вам не 
придется. В ле- 
су Баббу отлав- 
ливает механи- 
ческий, охран- 
ник, который 
телетранспор- 
тирует нашего 
героя обратно 
в темницу, од- 
нако Бабба из 
камеры выби- 
рается и бро- 


BUT No чуже- PLP 


земному ко- 
раблю, На ко- 
рабле Баббе 
надо повернуть 
четыре рычага 
на разных 
уровнях, чтобы 
в итоге откры- 
лась главная 


дверь. В этом © 


деле здесь ему 82 
помогут стран- 

ные существа, 
которые’будут 
услужливо,под- 


(е) 
ставлять\ему bere? 


различные час- 
ли тела; чтобы & 
было проще = 

>. O, 


прыгать (с од- & 






ним таким су- 
ществом Бабба 

обращается не of 
по-джентель- 9 
менски, перио- 

дически огре- 

вая его своей ео. 
палкой. Изви- о 
ни, друг, но в 


полететы мне Ф 
не поможешь, ee 
полежи, пони- 


маешь, отдохни 

немного). В 

конце концов 2) 
наши старые sg 
знакомые, раз- 

ноцветные му- ¢ 
жики+пузыри в 8° 
пылу очеред- 

ной стычки пе- 
реправляют О 
Баббу внутрь PB 
близлежащего 

вулкана. 

В вулкане, со. 
оборудовано OS 
производство 
чего-то. Тутку- 
ча труб, робо- ges 
тов, мерзких 
мух и механиз- 


мов. Здесь за- of 

дача + повернув 92 S 
все рычаги за- O% 
жечь вбе лам- & 


почки, Тут есть 

лифт, который 

доставит Баббу of 
почти B любое Be 
место, однако 

He стоит забы- 
вать, что лифт & 
доезжаетне до 
каждого угла, и 

иногда его сто- 6; 
ит игнориро- о 
вать. На этом 

уровне все ре- 

шают кнопки и 2, 
терпение. Ha- 85 
жимайте кноп- 

ки. Если ре- 

зультата нет + 

постойте на oP 
кнопке полми- BP 
нуты, потрени- 

руйтесь в убий- bo 
стве мух. Про- Cu 
nan Стикс - то- 

же ищите кноп- 
ку. Стиксом 
пользуйтесь, 
чтобы не'пах 
дать с канатов 













Выбрав- к 7 
шись отсюда, в 


наш герой бук- 
вально перено- 
сится из огня 
дав полымя - 
он оказывается 
в непонятном 
водном лаби- 
ринте, rae ero 
ждут мерзкие 
мелкиерыбки, 
имеющие тен- 
денцию перио- 
дически пре- 
вращаться’ в 
огромных раз- 
меров'колючие 
шары. Рыбки - 
‘это жуть. Одна- 
ко они беспо- 
мощны на су- 
ше: Попробуй- 
те спускать 
иногда воду. 
Кроме того, на 
этом уровне 
находится 
единственный 
в игре рычаг, 
который не 
обязательно 
надо поворачи- 
вать. 

Наконец, 


Бабба выбира- 
етсяв космо- 
порт, где и дол- 
жен по идее 








благополучно 
свое путешест- 
вие завершить. 
Здесь стойт 
обращать 
большое вни- 
мание на до- 
рожные знаки, 
Особенно на 
запрещающие, 
стоящиерядом 
снепонятными 
устройствами. 
И еще тут надо 
проявить боль- 
шую ловкость, 
так как на Баб- 
бу устроили на- 
стоящую охоту. 
Но все же, на- 
‘деюсь, вы 
справитесь и с | 
этим уровнем - 
не забудьте на- 
поддать гаду, 
что затащил 

ac в такие 
приключения! 


[ДРО2] > START 


PASSWORD 
QPTIONS 
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16 бит 


Тре 
Jungle 
Book. 


Поставить игру 
Ha nayay HaxkaB 


Start. Outrunners 


Затем ввести с 


первого джой- На экране заставки 

стика : Вверх, ввести Код : 5 
Вверх, Вниз, Влево, Вправо, Влево, ЧЕТ [61 [2 
Buu3, Breso, Bripaso,B, С, A. 

Вправо, Влево, Услышишь звуковой Войти в меню 
вправо, В, А: сигнал. Options и‘нажать: 4 
Получищь пол- В аркадном варйанте раза»д-+С, 4 раза В 
ное здоровьем игры сможешь выбрать # появитсярежим 
вооружение. автомобиль Формулы-1. всех секретов. 


`е1эмон везчаэаи эн LOLOWRD иояэ ялилоенооэдаи чтежомо 191 
'Каап$-энахнАи яледояа и онаи! OJOHLELOU недяе ен иличя ийэий 
эинаьэ1 g ‘AdIN члевен`иенлиэ иозох/ае 1э^о эдоден ионаниавац 
идшехдезакозэия“еиня ‘оаедия ‘xdaggq ‘ояедия ‘sung ‘osaug ‘xdoag 
: члежен OJOLE SLO] f*SUPBID 12э1э$ DIHAU я1едояча SUONdG энедхе ен 


`эбез э3ы15 : ср-а 


“UHEMK PG IMUHAvOL) “WEHIND vosonAge 19А9 “а ‘а ‘у “у 
‘0 ‘0 ‘a ‘Я ‘М9 ‘О ILedoeH Meee “(alee | Bh онянэленож) ABKeu ен AGM ч1и@е12011 


40} CUILS| "SA dODOGOY 


CexpeTe! 
Могут He pad 
боталььна, 
неориги= 
нальный 
продуктах, в 
тч. купле- 
ных не в 
торговой" 
сети Dendy 


(АРТ 









he Иди, куйи себе приставку “ ьность создана для тех, 4 iy г я 
1) tee И картриджевыбери крутой” Кто с играми навеки связан. и и . у 
‘ Адаптер свой включи в розетку ы.“Сегу” можешь не любить, © 

'И будешь вечно Fionn Ho в Dendy ты играть обязан! 

Купи себе Супер Нинтендо 

_ — Или хотябы Мега Драйв 

И станешь, парень, днеми ночью 
Ловить реальный СУ! hd ka 

Y Стереозвук uc 


A графи 
’ Совсем net 





























































x р 
y tp $ и are - 
LD OT Эт о! в - ? 
и 7 Mb; Купи скор ‚ He будь занудой р 7 7 : р» > 
у bp Гарантия от.Денди есть Юч! i туал BON, г. pe ym | Ja 
‘CE. yo) сНуа ‚ цветов - не перече Погрузился в мир иной, i Mag 
= Mh "Крутой дизайн и турбо- Я правствуй, Новая Реальность LE 4:7 
7 р . >, # 4 Иди, не сомневайся ольше! | Красно- -чейНые миры. 7 
i4 Твой звездный час настал, ры" Слышишь?"Красная Ly | a“ 
{ » Нет смысла больше размышлять 5 
J Спеши скорее в фирму Денди 7 
я Супер Нинтендо покупать! 
г.Орел, Голицын Сергей. р 
ht 
я всех Hac большая радо‹ сть токадреведацка ра обл она в июне, 
„Бепву“ Новая Ре ведущий подходящий, знаем долго мы его. a 
tia Там один + Популярность, как у Хрюши, но фамилия другая. ws 
$ а вут’его (Сергеем (вот фамилиб забыл) 
. рмальностей без всяких раз в неделю OH приходит р 
ст ‚мо ет быть, и чаще, не об этом нынчеречь) 
: чтоб смотреть у нас еты, 
д скорее бра и 
закрыты! - золото греби лопатой. . 
^^ оде Dendy. оНВ без охраныв этот-час. 
обл., АРА Яна, Но тчисты и шпи ‘далеких стран заморских, 
: >27 Инебритые бандиты позасели по дом 
ofl? Вия Смотрят Новую Реальность, a потом хая тяжко, 
/ авный и сме! ной” Ждутещеодну неделю (вновь Сережа’ясе спасет), " 
к ;/ Фамилия Супонев » Мы приволжские студенты, для hw шлем приветик 
, { Kal ый Вот кто он такой... aM, конечнаже, ‘советик не забудек приписать: 
q Г Карелия, Батольщиков. Денис, Если хочешь стать ребенком, Я р 
| ° Li Если BCnOMHUTb хочешь детство, = 
Г] bye смотри Реал bHOCTb, yy 
" т бр» парень, Я куда! / - 
eas "Khe ype Apna Липатова Оксана. 
у >, 
c ‘. „Е й Wea № 
46 рух FA A. Sls я” 
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А также: 16-биуы 
& пристав 
ro 16 Bit, Sega 
Mega Drive Il, 
‘Sega Genesis CDX 


32-битная игро- 


вая приставка на. 
лазерных дисках 
PANASONIC 
R.EAL3D0 
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Сложный парень, 








этот Прост. 


“Какой русский не любит 
быстрой езды ?!” Слова ве- 
ликого русского писателя 
Н.В. Гоголя, украино-поляка 
по крови, (что-то вроде го- 
рячего эстонского парня) 
как нельзя лучше характе- 
ризуют Е-1 Pole Posinion-2. 
Быстрой езды здесь хоть 
отбавляй. Но кроме этого, у 
игры существует много 
преимуществ перед подоб- 
ного рода гонками. 


FUE ov 51 
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Gagons = Состязания здесь - He ap- 
aoa Hue Mier кадные заезды по конти- 


EA to Full Televicion 


нентам или выдуманным 
специально стадионам. Тут 
есть возможность прока- 
титься с ветерком по 16 cy- 
ществующим на самом де- 
ле популярнейшим трекам, 
разбросанным по всему 
миру. 

Главное, что выделяет игру из 
длинной череды типа “кто 
быстрей приедет” - огромные 
возможности режимов на- 
стройки и подготовки к рейсу. 
Пробовал ли ты быть одно- 
временно тренером, механи- 
ком и, конечно, пилотом Фор- 
H мулы-1 (за одну зарплату!) ? 


1omAL 
PRIX CIRCUIT 


4.261Km<19LAP 
course _pecornD 
> З1т75" 





aL я HERIGI 
упьамт TERNA 
‘GRAND 





Для начала, как водится перед 
yuaCTUEM в таких крупных сорев- 


НЯ HOBaHUAX, надо зарегестрировать- 
POIuT DATA ca. BCE ,KaK NONOKEHO : 
pata say - ь 


Uma , Фамилия 


Национальность 
(можно стать представителем 


Партийность любой`из 11 стран, поскольку 
России к сожалению нет, пи- 
ши скромно : 


Wha marry, [ep mans +: 


Дата рождения 


wo сот 


(AT IONALITY 


(обрати внимание, что дату 
надо вводить наоборот, начи- 
ная с года и заканчивая днем). 





После регистрации не 

худо бы посмотреть на свое 
будущее лицо. Выбор нета- 
кой богатый = всего 6 физио- 
мордий. Удивляет женское ли- 
цо среди них. 

Наконец-то наступает ответ- 
ственный и счастливый мо- 
мент начала соревнований и 
всего, что с этим связано. Для 
начала надо проявить себя 
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2 M.SCHUMACHER — = 
1°15°68 


3 M.HAKKIHEN 








= ВЕСЕСОНАЩЕ 





nad 

ee 
грамотным стратегом ивы- 
брать команду, закоторую бу- 
дешь выступать (с кем заклю- 


чишь контракт). v2 
ЕТ > 








WIBLIAMS Sy 


место, где механики команды за 
считанные секунды NOAKpyTAT | 
гайки, сменят шины и заправят 
автомобиль. Скорость выполне- 
ия этой операции зависит от 
т a nOED Bi и квали- 
манды. 
более эффективную, 
точки зрения тактику, не 


_ №. OTB 
RENAUD аи» тормозить Ha поворо- 


MCLAREN 


BENETTON 
FERRARI 
FOOTWORK 


Имена участвующих в каждой 
из них гонщиков написаны 
под названием команды. Да- 
же если ты не знаток в этой 
области, наверняка вспом- 
нишь пару известных имен, 
рядом с которыми хотел бы 
вписать свое. 


Перед самым заездом испытай 

ззсебя в качестве механика. Сове- 
тую.для начала сделать пробный 
круг по трассе (Free Run), а затем 
лезть в нутро машины. Есть воз- 
можность менять угол аэродина- 
мических крыльев, накачивать 
по-разному колеса, выбирать 
‚ручную или автоматическую ко- 
робку передач, регулировать 
подвеску и внешний вид тахомет- 
ра (аналоговый или цифровой). 
После всех установок начинают- 
ся квалификационные заезды. 
Постарайся проехать как можно 
быстрее один из кругов. Время 
показывается в верхней части эк- 
рана. Квалификация (Pole 
Position) очень важна потому, что 
она определяет стартовую пози- 
цию в гонках. 
Сам заезд долго описывать не 
буду. Гонки они и есть гонки. Ес- 
тественно возможности Super 
Nintendo дают полный эффект 
присутствия. Погода может ме- 
няться в продолжение соревно- 
вания. Следи внимательно за эк- 
раном повреждений, располо- 
женным в левом нижнем углу эк- 
рана. Если загорится желтый 
или красный свет, заезжай Ha Pit. 
Pit (или Pit-Stop) - специальное 


тах и тогда появится шанс выиг- 
рать в столь престижных сорев= 
нованиях. 

Кроме всего прочего, в игре есть 
режим дуэли. То есть возмож- 
ность соревноваться с конкрет- 
ным противником или противни- 
ками. Задача в этом случае мо- 
жет свестись к минимуму - обог- 
нать одного оппонента. 

Если любишь серьезные игры, 
похожие на действительность, то 
F-1 Pole Position, как раз для те- 
бя. 16 различных гоночных трасс. 
7 команд, за которые можно вы- 
ступать, реальные знаменитости 
былых и сегодняшних времен 
(Prost, Andretti, Schumacher, 
Patrese, Alesi ...). Игра требует 
крепких нервов и быстрой реак= 
ции. Жми уверенней кнопку rasa 
на джойстике и ты ощутишь себя 
в кабине настоящего гоночного 
автомобиля Формулы-1. [АМ 22] 


То 
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Все компьютерные и видеоиг- 
ры на тему автогонок “Формулы 
1” делятся на два типа - симуля- 
торы и аркады. В симуляторах вы 
управляете машиной из ее кабй 
ны, на экране видите руль и приз 
борную доску, дизайн трасс! 
события на ней максималы 
приближены к действитель 
Вам ни в коем случае нель: 
куда врезаться. Иногда пр =< 4 = 
дится заезжать в боксы д . Аг < “ух 
ны резины. При немного Hi a. Е 
вильном управлении маш ь 
носит. В полном виде гоню 
ся часа два, за которые ва 
проехать шестьдесят кру 
концу гонки на трассе ос: 
не больше пятнадцати ма! 
Таковы симуляторы. 

В аркадных играх все и! 
Как правило, во время го! 
смотрите на свою машин 
Все аварии приводят лишь RG: 
тере времени и, в худшем слу- 
чае, почему-то к износу колес. 
Ваша машина оборудована авто- 
матической коробкой передач, ES 
потому вам надо только жать на 
газ. Гонка длится не больше пя- 
ти-семи кругов. Далеко не всегда 
перед ней проходят квалифика- 
ционные заезды, да ите бывают 
ненастоящие - проехал один круг 
и баста. Но больше всего лично 
меня в аркадных гонках веселят 
расставленные по бокам трассы 
и на особо опасных виражах те- 
леграфные столбы. Европа как 
никак, люди, понимаешь, теле- 
фоном уются. Вот, Hie ae 
ставь дет, например, 
Дэймон Хилл, и в своей манере 
последних гонок решает выле- 
теть с трассы и выбить оттуда с 
собой Шумахера. А на повороте 
стоит столб. Бетонный. Бэнг, 
транзг, визг тормозов. Но* Обе 
машины быстро разворачивают- а | г 
ся и возвращаются на трассу, как | } | 
ни вчем ни бывало. Лишь опыт- ] 
ный болельщик заметит, что у них 
на 8% износились покрышки * 

Такова “Формула Один От Най- 
джела Мэнселла”. Никаких ава- <= 
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рий. Автоматическая коробка пе- 
редач. Газуй и рули*. Однако не 
думайте, что тут все так просто и 
вам с первого раза удастся всех 
обогнать. Не обольщайтесь даже 
и тогда, когда вам удается вы- 
7? Иться в лидеры после первого 
КБ\га. На ближайщем повороте 
в поджидает маленький такой, 
иметный столбик, врезав- 
в который, ваша машина 
вернется и встанет поперек 
рги - ивы уже восьмой. 
придется немало потрени- 
ься, прежде чем вы научи- 
выигрывать хотя бы одну 
. Несмотря даже Ha то, что 
остоит всего‘из четырех 
ви против вас выступает 
11 соперников. А в чемпио- 
х, трасс, шестнадцать. Так 
B то, чтобы выиграть их все, 
идет очень много време- 
gr A если вы все же с ними 
правитесь - перейдите на более 
сложный уровень, выключите ав- 
томатическую коробку передач и 
попробуйте ездить без нее. Это, 
поверьте, не так просто. А если к 
тому же пойдет дождь и вам при- 
дется менять резину на колесах и 
думать, какой наклон установить 
на заднее антикрыло: Тут уж не 
обойтись без совета экс-чемпио- 
на мира. 

Мэнселл действительно дает 
здесь советы. Вы можете про- 
ехать любую трассу в трениро- 
вочном заезде, и Найджел будет 
перед каждым поворотом сооб- 
щать вам рекомендуемую ско- 
ость его прохо Кроме 

того, он расскажёт вам о трассе 
а вообще и о ее хитровтях в част- 
i HocTM. B KOHi\e TpeHMpOBKU BAM 
сообщат, насколько точно вы вы- 
полняли советы мастера. 

Будете много врезаться - вам 
ь все-таки придется заехать в бок- 

| | | сы и безнадежно потерять вре- 


\ мя. Маловероятно, что нечто по- 
\ добное произойдет, если вы бу- 
—_ 



































дете ездить в самом простом ре- 
gr жиме игры, однако же если вы- 
Gepere ypoBeHb npodeccuonana, 
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то шанс есть. Наконец, в игре 
очень даже работает правило 
“тише едешь - дальше будешь". 
Я сперва не слушал Мэнселла с 
его советами относительно ско- 
рости на поворотах - ну зачем 
тормозить до 150 миль в час, ко, 
гда можно ехать все 199? Одна! 
потом понял, что Мэнселл в св 
их советах учитывает HE TONKA) | 
возможность прохождения ко 
кретного поворота, но и сохра 
нение вашей машиной нужной 
траектории для прохождения 
следующего с оптимальной 
ростью. Слушайтесь мастера. 

Удивляет недостаток возмо; 
ностей в игре. Тут всего два 
уровня сложности. Вы не мож 
изменить количество кругов 
гонке, погодные условия и ко 
чество машин. Все машины в] 
гонке почему-то одинаковые 
(кроме вашей). Наконец, очен 
странен звук тормозов, больше 
напоминающий жужжание быто- 
вой электрической дрели. 

Но в остальном игра представ- 
ляет собой неплохую аркаду для 
любого игрока. Не стоит поку- 
пать ее, если вы хотите настоя- 
щих гонок. “Формула 1 Найджела 
Мэнселла” - для тех, кому просто 
хочется отдохнуть за чем-либо, 
требующим хорошей реакции. 


[ДРОЗ] 
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Ну, теперь к делу. В наушниках уже стервенеет (от слова “стерео”) музон. Машина вот-вот сорвется с места. 3.2.1. 
Ta... стоп! 

Сначала нужно освоиться, осмотреться, разобраться. 

На “F-1 Race” существует три варианта игр: “Гран При”, “Гонки на время”, “Большая игра”. О них немного ниже. 

Главное - выбрать автомобиль. 

Когда я сел за руль, у меня перед глазами стояла прямо-таки школьная задача про машину Аи В: 

МАХ А меньше МАХ В 

JET А больше JET В 

Lt A больше Н В 

где МАХ - максимальная скорость , JET - максимальная турбо-скорость (при использовании реактивных двигателей), Lt - количество 
реактивного топлива. 

Машина В - менее маневренна, а преимущество перед А по показателю МАХ - мало что дает, так как основную погоду делают реактив- 
ные отрезки, где машина А повыигрышнее по скорости и запасам топлива. 

Словом, дело хозяйское, но я всегда выбираю тип А. 

Теперь разберемся с кнопками. “Стартом” мы уже воспользовались для выбора вариантов игры. Считай, что крестовина - это руль 
Кнопка “A” - “педаль” газа, кнопка “В” - тормоз (я им никогда не пользуюсь. Лихач, наверное). “Select” используется для выбора различ- 
ных вариантов, демонстрации на экране результатов гонок или трех лучших результатов прохождения каждого круга.В одном случае нуж- 
ны все четыре кнопки. Если захочешь вернуться к месту старта во время игры (может, кошелек потерял?), нужно одновременно нажать 
все кнопки. (Один палец даже останется лишним!) Правда, я таких игроков не очень уважаю. Это все равно, что играть в шахматы, зев- 
нуть, а потом перехаживать. Кого обманываем? Словом, я за Fair Play (“честная игра” по-английски). 

Подожди, не газуй, разберись с табло, как бы лицевой (пилотной) панелью автомобиля. Ты всегда увидишь: свое место’в Гран При или 
Большой Игре, тип машины, положение на трассе (дана карта) и особенности маршрута. Можно определить также: скорость в данное 
время, время прохождения круга, запасы реактивного топлива, текущее место и количество оставшихся кругов. 

Ты уже хочешь включить реактивный двигатель? Рано. Нажми вверх крест управления (руль), но только когда замигает надпись 
“SPEED”. А теперь можно и трогаться. 


ГРАН-ПРИ. 

Как честный автопилот, скажу, что мне не нравится ГРАН-ПРИ, Конечно, карта мира для гонок и неповторимые извилины трассы впе= 
чатляют: Австралия, Канада, США, Португалия, Япония, Бразилия, СССР, Индия. Со спортивной эрудицией у создателей картриджа не 
все хорошо: СССР и Индия в качестве места заправдашних гонок F-1 устроителями никогда не включались. 

Словом, ты участвуешь в гонках ГРАН-ПРИ на восьми различных трассах. (Австралийцы - хорошие ребята, у них трасса - как бублик. 
Рулить - сплошное удовольствие! А японцы, как всегда, такого наворотили: сплошные нервы), В каждой гонке ты должен обойти десять 
‘соперников и получить клетчатый флаг для того, чтобы перейти к следующей трассе. Постоянно должен доказывать, что не верблюд (то 
есть не тихоход), и десятое место на старте, которое любезно дается тебе разработчиками игр - просто ошибка и дело времени. 

В каждой гонке у тебя ВСЕГО два круга на это и ЦЕЛЫХ два круга на другое: соперничество с болидами недостойных, хамских 
‘соперников. Понимаешь, эти нахалы будут врезаться в тебя, сталкивать с трассы, мешать так, что можно забыться и гаркнуть: “Нуты, 
чайник!” (Показывать средний палец не советую - машина может потерять управление). Они как одна банда: пока ты разбираешься с ка- 
ким-нибудь дерзким автоковбоем, занимаешься выпихоном или врезоном, остальные спокойно уезжают. Попробуй, догони потом! 
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я на всю эмо- 
, к : к р ть СВ-коррес- 
Е АЯ А У Чнридеята, пришел Фини- 
ST не Бра -_ ily de ‘первым: 
. “He смог стать чемпионом 
“Видеостадиона”и Е=Тна 
Super Nintendo. “Классная 
< бирюлька!” - в один голос 
3 говорили наши эксперты.- 
к МИ Но хочется играть, а не ко- 
| паться в меню”. 
hid Динамичная, с хорошей 
. графикой Е-1 для Mega 

ay Drive едва не победила. 

Мэнселл так настаивал! Но 

в последний момент нам 

показалось, что’здесь об- 

ратная Super Nintendo npo- 

я блема: ни количества кру- 

a гов и машин поменять, ни 

погодных условий выбрать 
нельзя. Да и уровней слож- 
. ности - only two. 
Словом, “F-1 Sensation” 
стал воистину сенсацией. 
Чтобы игрушка для Dendy 
Junior победила - в это не 
верил никто! 

I Но - свершившийся факт ! - 
фортуна улыбнулась 8-бит- 
ному формату! 

...Когда прийдете в магазин 
и попросите родителей ку- 
пить “Е-1 Sensation”, на во- 
прос “почему ?” не забудь- 
те сказать умную фразу: 
“Понимаешь, у этой игры 
оптимальное соотношение 
“качество / цена “!” 


-1 finish ! 
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Я просто счастлив подолбить зомби, скелетов, летучих мышей, вампиров... 
...уже светает, пора на бочок и в гробок! Ха-Ха-Ха! Кровью расписываться не езду: 
Московская обл., Глазов Игорь. 


Конечно же грустно, что русский народ еще не создал ни одной приставки и ни одной 
компьтерной игры. 
Г г.Барнаул, Завгороднева Н. 


8 лет, ая все не могу научиться писать. 
Кировская обл., Коваль Андрей Степанович. 


енная помеха для детей, играющих на приставках - это конечно же родители. 
Украина, Хмельницкая обл., Романов Ю. 


ня есть Dendy и моя любимая игра баскетбол, и я увлекаюсь баскетболом, иу 
я есть Dendy, и я играю в баскетбол. 


Москва, Великанов Денис. 


Сколько у Вас стоят 8 бут и 16 бит. 
Иркутская обл., Креканов Евгений. 


И не обращайте внимания на мои ошибки, ведь я учусь не так хорошо, как играю в 
г.Курган, Майкифер Умар. 


вуйте в первый раз, у меня нет Dendy. 


сили написать кто такой Бемби мышь или собака, KOT. Я думаю что мышь, но 
тянет на кенгуру. 


Краснодарский край, Ильин Федор. 


подумал, что не надо бояться хорошего, в какие бы одежды оно не облача- 


г.Тверь, Горелов Игорь Игоревич. 


ь серьезно. Письмо я вам решил накатать в связи с двумя очень важными CO- 
в моей жизни : 


акончили (слава богу!!!) сенокос... 
а мне белая рубашка, коричневые тапочки ит. д. Ну все, о себе пожалуй хва- 


обственности так-же есть 6 картриджей, двое из которых, сардельки поло- 
горели при первой возможности. 


осту повешаюсь, или, HET, я выброшусь из окна первого этажа, а лучше всего 
е, котору незадолго до этого сделаю своими силами. 
Мурманская обл. , г.Заполярный, С.А.А. 


- 


е для Super Nintendo - отличная игра.Очень нравится, как кричат люди, в 
опадает ракета HELLFIRE... 
Москва, Кирилл Филин. 


ть за плохой почерк! На самом деле он у меня хороший. 
Санкт-Петербург, Корсаков А. 
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Кошки, как известно» гуляют сами 
по себе. А уж коты - тем более! И не- 
удивительно, что создателикомпью- 
терных игр так любят столь древних и 
очаровательных животных. Плод их 
очередного труда - Кот.Феликс: ами 

HUDS 


soz Sort 
ELIx THE CAT PRODUCTIONS, INC. Я 
Licensed bu Nintendo 


Феликс.не какой-нибудь дворо- 
вый котяра, а’вполне приличного вида 
KOT, который’очень любит приключе- 
ния. Они ввысшей’степени опасны, но 
й Феликс не промах! 


Возьми в руки 
джойстик и помоги ко- 
ту пройти сложный путь 
и избежать многочислен- 
ных опасно стей. Феликсу 
предстоит пройти побед- 
ным маршем через 
восемь больших 
уровней игры. 


1. Полянка. eee po г: 
Путешествие по лесным просто- oe | 

рам. (Полянки действительно иногда . 

встречаются). 





2. Пирамиды. 

Феликс летит по воздуху. Сначала 
на зонтике, но затем он может пере- 
сесть на воздушный шар и даже само- 
лет. 





3. Антарктика. 

Приключения продолжаются по 
ледяным торосам. Хорошо, что на коте 
с рождения теплая шкура. Иначе полу- 
чились бы замечательные свежезамо- 
роженные кошачьи консервы. (“Вис- 
кас” или нет - “Фелискас”). 





4. Острова. 

Здесь ты встретишь очень бога- 
тую флору и фауну. Будут тебе и пики- 
рующие птички, и динозавры\зря ты 
думал, что они вымерли). 


5. Джунгли. 

Не Tak уж‘непроходимы, чтобы 
испугать. Феликса. Прорубать дорогу 
мачетё нелридется, зато врагов неме- 
ряноее количество. 





| S88? FELIX Gets TIME +75 





6. Океан: 

Заплыв в соленой водичке на 
лодке. Еслинадоест, пересаживайся 
на спину дельфина, 


(Космос. 

Такого-тыеще’не видел! Кот-уя- 
равляет летающей тарелкой. Был бы я 
Галактическим Милиционером, ото- 
брал.бы у Феликса права на вождение 
этого транспортного средства и баста! 


8. Марс. 
Финал путешествий. Будь осо- 
бенно осторожен! Тебя ждет встреча с 


=== зо * 0555 


главным боссом! eo РЕ Неа | 





ЕЕО Я 
Rie 
ear 


> -5> FELIX = 22 Time 225 








Кроме этого в игре есть При- 
зовые уровни. Хочешь попасть ту- 
да - залезай в сумки, встречаю- 
щиеся на пути. 

По мере продвижения к ко- 
нечной цели надо собирать кучу 
бонусов: 

Кошачьи мордочки - набе- 
решь сто, получишь жизнь. 

Молоко - за каждую бутылку - 
500очков. 

И наконец, самое главное, что 
нужно коту. Сердечки. Не пропус- 
ти этот подарок судьбы. 

Первое сердечко - волшебная 
шляпа, защищающая Феликса от 
одного столкновения. 

Второе сердечко - Феликс 
продолжает свое путешествие на 
великолепной машине. 

Третьехердечко - Кот меняет 
машину на танк. 

Четвертое сердечко - Феликс 
по- прежнему атакует врагов на 
танке, но получает новую жизнь. 

Поменяв средства’передви= 
жения и вооружения, кудагпроще 
расправляться'с многочибленны- 
ми кошачьйими противниками и 
боссами: 

Кстати, эти самые “быки” 
боссы встречаются в конце каждо: 
го уровня. Привстрече.с ними 
главное - не испугаться. К каждо- 
му из них Феликс найдетсвой 
подход (особенно, еслигон сидит?в 
танке): 

Говорят, кошка 3TO™ 17,150 
часть тигра. Начав играть; ты пой- 
мешь, что это неправда: Феликс 
не то что какая-то часть - целый 
тигр по своему жизнелюбию и 
темпераменту. Попробуй и ты 
стать таким же независимым и 
смелым, как Феликс! [АМ23] 
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Чего, чего @& привиденйй и гоблинов здесь xBaTaey иИгрУька! 


явно не/Для слабонейвйых. Внимательным надо быть всеёда. Чуть 
зазевался и кранты ! у 
СУТЬ втом, что здесь ты‘выступаешь в роли средневекового 
эыцаря. Видимо рыцарь он настоящий. Девушки вокруг него 
| ВЫЮТСЯ CHOBHOMOFBYILKM около абажура. OAKY из очередных под- 
руг'Й похитил нёсколько странный на вид дракбнодемон. 
Как говорится назвался груздем...Развел`девчонок - выру- 
чай их в-трудную Минуту. ! ‘ \ 

Игра чрезвычайно жизненная! Начав‚путешествие, ты сразу 
столкнешься с`огромными трудностями. Смело преодолевай их! 
ПригодйтСЯ в ‘суровыхфоссийских буднях. 

Приключение ‘начивается скучно : на кладбище ‘которое не- 
обходимо пересечь с наименьшими потерями. Кругом могилы и, 


твяки и ‘вытянув руки идут в твою сторону. 
А оружия-то кот наплакал ! 
Сначала рыцарь располагает лишь классическими копьями, 
которые.можно бросать во врага. Тут главное не растеряться, по- 
тому, что зомби нападают и спереди и сзади. Попробуй пригвоз- 
ДИТЬ ИХ К могильной зале Марим“ бросками и продолжай путе- 
шествие. — 

Из других приятных особенностей на этом уровне есть так- 


No 
надгробные памятники. Отовсюду вылезают полуистлевшие мер- 


Scanned Angel82 


, же вороны, кидающиеся в атаку при первом твоем появлении, HOM 

р не пугайся, им легко подрезать крылышки. Это ягодки, а есть еще 
цветочки, пуляющиеся какой -то отравой. Цветы стоит скашивать с 
наибольшей дистанции. 

В конце уровНя.поджидает босс. У него два коронных прие- 
ма. Первый - стрельба дкненными шариками. Второй - атаки пики- 
рованием. Избежать этих незамысловатых вывертов несложно. Не- 
сомненно ты быстро перейдешь на другой уровень. 

Одним словом приключение предстоит долгое и опасное. 
Главная цель - Башня Гоблинов. Помни, что если ктебе прикоснет- 
ся кто-либо из нападающих, ты потеряешь свои сверкающие латы 
и останешься по голым и в прямом, и в переносном смысле. Вто- 





рое прикосновение - верная смерть» 21 
Собирай на пути предметы, выпадающие из разбитыхтор- ; j 
шочков. Они подкрепляют силы и восбТанавливают доспехи. a \ 
Не пренебрегай сменой оружия. Кроме копья, можно NOfO6=—— см 


рать меч и швырять его в противников, а также жечь покойников 
(Прости, Господи) и привидения огнем. 

Втыкай приставку в сеть, вставляй картридж, джойстик в ру- 
ки (или два, если ты с приятелем) и приступай к миссии спасения. 
Протыкая и рубя в капусту врагов, ты пройдешь целую школу под- 
линного рыцарства и можешь стать настоящим Айвенго ! Или ‚как 
говорят двоечники по английскому языку: “Иванхое”. [АМ24] 
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Далее предсто 
земельЯ, города: це 
до конца практичес ) 
но. В ПР должен 1 
сле слова прору 
пить, He BSN а 
sb rhe ска му 2 о кроме 
. то топорика золотого цвета, в ПУ 
ется хитрый” кинжал 


emi nee УЕ 
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Снупи - на самом деле - 
веселый щенок. Белый - белый, 
всемчгерячий. С маленькими черны- 

os ми пятнышками Ha некоторых частях те- 

ы ла; Щенок, кающенок. 

> Прочитав первые строчки, ты, наверное, 
; подумаешь, что тебе предстоят оче- 
редные приключения или боевик в 
стиле “Бешеный пес”, у” 


| Все 
не так просто! Наде- 
юсь, ты заметил в строке*“ка- 
тегория” надпись “Спорт”. Яне 
ошибся, игрушка именно '6б.этом. 
(Снупи - очень спортивный щенок..Н@ 
кроме всего прочего-онвообщейбклю- 
чительная личность. Всвязи с этим и 
любимые виды спорта у него до- 
вольно специфические. 


» 


Решив поучаствовать 
в‚соревнованиях, ты, неебм- 
ненно, будешь удивА@Н Возмож- : 
ностями маленьких GOGaseK" (Tonge 
He пытайся заставить сделал 10 же 
самое со своим домашним щене 
ком или какименибудь двово- 
a вым Барбосом). 








Всего 
6 видов состязаний: 

Ber в мешках - Снупи скачет 
на перегонки с другим, не менее 
/ смешным псом. Избегай Ha пути 
’ 


po? 


люков канализации, иначетебе 


ни за что не прийти первым 
Ботинкокидание- раз- к финишу: у 


махнувшись посильнее, Снупи % 
швыряет ботинок (возможно, хозяй- 
ский), Дальность броска.зависит от си- 
лы размаха Мугла бросания. (Раскрути 
ботинок вокруг себя, делая вращатель- 
ные движенияпо кресту управления 


против часовой стрелки) ЕЕЕЕЕЕЕВ 


= НОО Е 









— > 
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Прыжки 
Поджо (через барьеры) - 
x Скрудж МакДак и He знал, YTOY, 


него появились соперники в стол a 
. зотичном виде спорта, Прыгай червв де- 
г. ревянные барьеры: Заденешь любой из 
, них -расквасишь себе нос. A нос, в OT= 
личиеот людей, самое чувстви- 
тельное собачье место. 





: 7 №: . Выталкивание за борт 
+ \ > - Снупии.Некто В Шляпе 6a- 
— _  лансируют в’лодке, раскачиваю- 
щейся на волнах. Сбрось против- 
ника в воду как можно быстрее. 
Но будьосторожен, не то сам 
хлебнешь водички. 











Е 
она стопку пицц 
С к финишу (на время) - 3: 
не из простых. За наиме: 
м время постарайся принес] 
о цы финишу. Хорош; я овер-*^ 
ка нервов, pyk (van). 
мо 






Прыжки с шестом 44 
резгреку= для более легкого 

исполнения трюка нажми TURBO А 

Я - a Снупи побежит в сторону речки. У 
fa 





|B. Если разбег был 
Pan ино быстрым, Снупи пере- 
у ic > через водную преграду. 
у : 
игре eS ae pe- 
жим тренировки» Советую 
ред началом соревнований хоро- 
шенько изучить предстоящие? испыта- 
ния. А режим игры для двоих делает п у 
опробуй себя в ш; У’ 
Snoopy просто подаркомхесли уте- } 
бя есть друзья, увлекающиеся нячьем спорте. Проявив свои 7й A 


лучшие каче! тва, ты вполне мо- J 
в раздел профессио- 
мть в настоящих че= 
ревнованиях! м 


играми, каки ты. 
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принцессе улщиматум, “нев 





PeQHOU BOEHHBI Кони 
В Персидском заливе 




















Прекрасный юноша - прин 
боко и безнадежно влюблен вп 
цессу. К сожалению, его любовн 
планам не суждено было 
виться. Великий визирь Джа. 
злой и лицемерный - похитил 
цессу и заточил ее в темницу. 


ную цель - узурпировать влае 
не Персидер а аливаё ..Дост 
этого оН’пытается путем выго, 
жени\ьбы на украден прим 
дочери Султана. Нет 
после торжественцрго 
ния невесту тут ж 
ход”. А может статься и так, ч 
свадьбы о не дойдет. Виз 
люди серьезные. Джафар пос 


за меня замуж - заказывай гр 
слова не мальчика, но муж; 
р не особенно 
ты отважишься на путь в 
томится принцесса, то буд 
полагать всего‘часом чистого 
мени (намного меньше, чем у Швар- 
ценеггера в Commando). 

Никакого оружия в начале игры 
нет. Подобрать можно лишь меч, 
предварительно облазив весь лаби- 
ринт. Настоятельно советую занять- 
ся поисками сразу, так как убить го- 
лыми руками любого из стражников 
HEBO3MOXHO. 

В версии этой известной игры be 
для Dendy всего 14 уровней. С од- к й 
ной стороны всего, с другой ого-го! a ae 
Целых 14 уровней лабиринтов, вы- 
строенных Джафаром и охраняемых & 
его слу и! 

ты движением Принца x м 
(аФБачйе"Яоступками) довольно 
сложное, но удобное. К нему быстро 
привыкаешь. Даже в 8-битной Bep- 

сии персонажи двигаются очень 

плавно, что радует глаз любогоиг- 


рающего. | р oy = 
|| pRinccst ERSIA Scanned Angel82 


8 BUT 


Искателям принцессы можно дать 
сколько советов : 
хватке с противником не торо- 
врируй, умело сочетай отхо- 
ния. Наноси удар кинжаль- 
е старайся ударить врага 
аз подряд. 
рез некоторые пропасти можно 
ыгнуть, только предварительно 

вшись, —' 
е прыгай CO слишком большой 
1. Лучше лишний раз подвиснуть 
и аккуратно опуститься. Сига- 
мой верхотуры, наверняка сло- 
е тольк@\ноги, нои шею. 
всех врагов можно зарубить 
peer не бей (мяса ни 
амма, одни кости) - от него не убудет. 
к истрофиков надо сбрасывать в 
le) b, иначе никак. 
ли на пути встретились острые 
„не старайся перепрыгнуть через. 
и тем более пробежать мимо. П эй 
здесь надо аккуратно, ставя 
к ступне. Ve 
и бутылочки с жидкостью. Но 
не все они полезны. Некоторые 


яют жизни, а в других яд. 
включает в себя, кроме при- 


ключ@йия, элемент головоломки. Чтобы 
открыть решетки на некоторых уровнях, 
придется сильно напрячь свои мысли- 
тельные способности. 

В финале игрушки встретишься с 
Джафаром. Фехтовальщик он искусс- 
ный и победить его нелегко. Наберись 
терпения и сделай из него дуршлаг. 

Вот и все. Джафар низложен. Прин- 
цесса освобождена. Тебя,Принц, ждет 
долгожданная встреча с ней и долгие 
годы счастливого царствования в Пер- 
сии! 

Наверное, американский:генерал 
Шварцкопф, разгромивший иракских 
вояк в Кувейте, несколько лет назад, 
долго тренировался, играя в “Принц 


Персии”... [AM27] | ( 


76 | prncesrersig | » 
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1. Monster’s т My Pocket 


На экране заставки набрать 


комбинацию. : 

Вниз + Вправо, Start, Select,A+B. 
Появиться новое меню, 

в KOTOPOMsMO>KHO прослушать 
музыку игры не проходя уровней 


‘Adin 


0198 ен эи!9эи!59э9 IMMALOLY 


OlSHIGraT St 
SGsHIdrar ‘Vb 
OQVHIddl "51 


OMWVAVHARG, с | 
: MVeHsOdA хчаолохен ULOde|| 


199э0$ ап pom *® 


пойдешь дальше, то увидишь сгу- 


4. Battletoads 
ла игры`на тебя‘нападут два монст- 


ра. Если забьешь их насмерть и 
сток энергии. Войди в него и ока- 
жешься сразу на третьем уровне; 


1 
o 
a 
o 
em 
Ф 
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о 
о 
= 
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= 
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odeu etfoas энеахе ен иаэоен 


2. Young Indiana Jones 


Если BO время игры нажать одновре- 
менно Start и Вверх на крестовине 
управления, то Индиана Джонс полу= 
чит противогаз, пистолет'и 9 жиз- 
ней. 


puog зэшег "cs 


: wou 


Секреты могут не 
работать на 
неоригинальных 
продуктах, в т.ч. 
купленых не в 
торговой сети 
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Главный хит сезона сошел с Super 


Nintendo на карманную игровую пристав- | 
ку Game Boy! Да, Ci, Yes, Yah - это Donkey 
Kong, Tak любимый всеми нами! 


Если ты думаешь, что игрушка просто 
переведена в другой формати от этого 
уменьшилась в размере и потеряла неко- 
торых героев, то ты заблуждаешься 

Земля Данки Конга - совсем не Страна 
Данки Конга! Здесь почти все по другому. 

Начнем все же с совпадений. Два глав- 
ных героя остались прежние: Данки и 
Дидди, Выглядят не хуже, чем на Зирег 
Nintendo, а носятся, по-моему, даже бы 
стрее. Они могут прыгать, бегать, бро 
саться, кататься кубарем, убивая Крем- 
лингов, плавать, качаться на лианах, вы- 
стреливаться из бочек 
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лавцым обезьянам Het 
МСБ ли ‚ст _ 
HOCOpor i, KOTO 


огда с него слезаешь. 
’ 2 


Of cry 


уровня 


»Бананы - растут '16-одному и гроздьями. 1 
— LR, ЖИЗНЬ: } | 
| aes ry а 


< У А В к. we 
{© ye KON pt ihe От Страны Данки Кага, Те набо 
% ` ; 
Ae у 


tek символов прибавйявт одну Ges! 


Fa \ 
) Зныйздесь hated ex: игр 
дблжатьее далее балов ``» Е 


овной,луть Monkey's пролегает це- № 
омИых миа совер Hier ‚ не похо- 
Супер. : 


ЧР . 





БИТ 
















. 
ест Ha. Е и" 


новь IMU 


ое создание в панцире, которое преследует 
ЯКи и Дидди, когда они находятся под водой. 


> Один из новых водяных врагов, который даже 
эбольше, чем ри и которого необходимо 
остерегаться! № Wi” 
et | \ = 
а - Этот крот, идущий по следу, который оставляет ry | 
> Данки Конг на земле. у > 


Ь Может как способствовать, так и препятствовать = 
продвижению Конга. Еслилы запрыгнешь на него, 

“TO это послужит на пользу, ебли нет, то будешь 
раздавлен воздушным водоворотом! 


| Уф, похоже на 





забыл. 
Еще He 


й бету ся с ‚ прилавков в 
} мий®ВЪги в руки и бегом 
№лю`Данки Конга! [АМ 128$ . 


и 
a * 


ИЕ Я 
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у ых 
ЕК ЛРЫ 2 : . 
EAT ARTE SECM NET en BO ng 


Астерикс и Обеликс - близнецы-братья. Кто бо- 
лее для геймеров ценен ? Вопрос очень трудный. 
Два персонажа, пришедшие в мир Новой Реально- 
сти со страниц комиксов, давно гуляют по разли- 
чым видвеоигровым форматам. 


На: 


©1995 ГЕРЬЕ 
ALB 


©1995 


see Et ALS 





Вспомни приключения галлов Ha Super Nintendo 
или Mega Drive: сколько уровней пройдено, сколь- 
ко удовольствия и приятных минут, проведенных 
вместе с любимыми героями. 





Но недолго наслаждались своим превосходст- 
вом счастливые обладатели мощных приставок. 
Один из героев (на мой взгляд наиболее колорит- О 
ный) пожелал быть с тобой всегда: на работе или Ul 
отдыхе, в дороге и дома! m™ 
Удивительно, HO это Обеликс. Огромных разме- = 
ров муж смог уместиться в маленькой серой коро- = 


бочке Game Boy. И все для того, чтобы порадовать 


= 
о 
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любителей карманных видеоигр, 
Сюжет, впрочем, остался классическим - борьба с м 
римлянами. Играть можно и за Астерикса, но Обе- 
ликс является явно главной фигурой и советую от- 
дать предпочтение ему. 





Крестовый поход на Рим начнется в лесу и про- 
должится по живописнейшим ланшафтам Римской 
Империи. (Графическое исполнение игры заслужи- 
вает высшей похвалы, движущиеся фоны потрясли 


мое и без 1 







ого больное воображение). 





По пути встречается множество противников. Во- 
ины посланные Цезарем патрулируют каждый 
квадрат местности. Не волнуйся, Обеликс знает, как 
сними справится. Даже странно, что завидев этако- 
го верзилу, они не убегают сломя голову. Ведь Обе- 
ликс владеет ударом “встречная электричка”. То 
есть, попав под раздачу, недоброжелатель улетает 
вдаль низом, предвещая плохую погоду на завтра. 


OBELIX, 2.20 
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Будь очень аккуратен. На некоторых уровнях 
есть бездонные ямы, провалившись в которые, те- 
ряешь целую жизнь. Однако в некоторые из них 
можно спуститься по лесенке и найти много цен- 
ного. 

И еще совет. Везде, куда не кинешь взгляд, есть 
“кирпичики”. Разбивай их, как можно чаще (жела- 
‘тельно все на уровне). В них найдутся звездочки, 
монетки, еда и подкрепляющий элексир. Это 
очень важно! Приятно совсем выбившись из сил 
в непрерывной борьбе с врагами, перекусить соч- 
ным окороком. Но куда кайфовей, обожравшись 
волшебного зелья, стать неуязвимым и мощным, 
как танк. Держись римская армия! 








Нюхни вместе с Обеликсом духа приключений 
и сражений. Погрузись снова в прошлое, когда 
честь и отвага, юмор и простодушие были глав- 
ными чертами характера настоящего галла! 

[АМ-29] 
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Великий Марио, 
освободитель всех заразят. 


Давным давно в одном мире с красивым названием Заразалэнд имелось четыре королев- 
ства: Бирабуто, Maga, Истон ‘и Чай. Как-то раз небо Заразалэнда затянулось огромным 
черным облаком. Из него появилось неизвестное космическое чудовище Татанга. 

Татанга загипнотизировал людей во всех этих королевствах и смог оказывать на них 
любое влияние. Он подчинил себе всех заразят! Теперь он хочет жениться на прин- 
цессе Дэйзи и сделать ее своей королевой, 

Одолеет ли Марио Татангу, освободит ли народ от его космического гипноза, 
будетли спасена принцесса Дэйзи? Все зависит от тебя и итальянского водо- 
проводчика. 

Каждое королевство состоит из трех областей, при этом правитель ко- 
ролевства (по совместительству босс) живет в самой последней облас- 
ти. В распоряжении Марио находится определенное количество вре- 
мени, за которое нужно пересечь одну область, Сэкономленные се- 
кунды увеличиваются в десять раз и добавляются к количеству оч- 
ков. В каждом королевстве Марио подкарауливает множество 
врагов. Придется напрячься - бегать, прыгать, управлять под- 
водной лодкой и самолетом. Конечная цель Марио - это ко- 
ролевство Чай, где томится в плену принцесса Дэйзи. 

В конце каждой области у Марио есть выбор между 
верхним и нижним входом, Через верхний входты по- 
падешь на бонус-уровень,После того, как прошел 
все королевство, наступи на переключатель пе- 
ред воротами, только тогда попадешь на следу- 
ющий уровень, 

Марио и Супер-Марио могут прыгнуть 
одинаково высоко, Чем дольше держишь 
нажатой кнопку А, тем выше прыгает 
Марио. А с помощью кнопки В заставь 
Марио ускориться, тогда прыжок 
будетеще выше. 

По дороге не зевай, За одно 
сердце или 100 монет полу- 
чишь — дополнительную 
жизнь, А в кубике со зна- 
ком вопроса всегда 
ждет сюрприз. 

Постоянно за- 
боться об увели- 
чении силы 
Марио, 

В куби- 
ках и так- 
ж B 
дру- 
гих 
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местах иногда будешь находить; звезды, цветы или супер-грибы. Обязательно бери их. Тогда Марио 
превратится в Супер Марио, который может разбивать кубики 

Как только враг дотронется до Супер-Марио, то он превратится снова в обычного Марио. Ha корот- 
кое время, после того как Марио вернулся в обычное состояние, он мигает и неуязвим. 
Заставляй Марио рвать цветы, тогда он сможет бросать супер-ядро 

Если Марио заполучит звезду, то он начинает мигать и затем на короткое время становится 
непобедимым. Враги не смогут причинить какой-либо вред. В непобедимом состоянии до- 
CTATOYHO лишь толкнуть своих противников - отлетают, как мячики. 

Врагов, стоящих на кубиках, доставай снизу. Большинство противников на земле мож- 
но одолеть, прыгнув на них. Под водой атакуй своих врагов с помощью торпед, ав 
воздухе - ракетами. Если у Марио есть супер-ядро, то смело бросайся им в своих 
врагов. Осторожно! 

Некоторые противники не реагируют на запрыгивание, другие - наядра, атре- 
тьи имеют иммунитет против всего! 


А напоследок внимательно изучи тайные трю- 
ки Super Mario Land: 


В местностях с трещинами в земле нажми В и тогда Марио 
может проскочит впадину, не упав вниз. 
В некоторых трубах спрятаны сокровища, Когда Марио стоит на 
трубе, с помощью креста управления отправь его вниз посмо- 
треть, что там есть. 
Прыгай чаще, даже если ничего не видно. Можно найти 
ЯЕтох > множество тайн рядом с монетами и кубиками, которые 

в @xoo 

Звврис =a вдруг появляются M3 ниоткуда. 

Получишь много очков, если Марио будет прыгать 
на противников подряд друг за другом, 
За разбитые блоки дается 50 очков. Разбей как 
можно больше блоков. 
В некоторых местах Марио наталкивается 
на западни и участки земли, покрытые от- 
равленными иглами. Оба препятствия 
не сулят Марио ничего хорошего, 
За 100000 очков получаешь CON- 
TINUE. 
После того, как одержана побе- 
да над Татангой и спасена 
принцесса Дэйзи, игра за- 
канчивается. Нажатие 
кнопки превратит пока- 
затель в виде гриба в 
Марио, и откроется 
подземный мир, 
до отказа наби- 
тый против- 
никами 
(0014) 
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Е И. шныряют подоз- 


рительные типы и бульдо- 
ги. Бери ящики и швыряй 
их в головы врагов. 
Леса 
Замечателен день, про- 
веденный в лесу, если не 
обращать внимание на 
агрессивных орлов и 
орехи, бьющие по баш- 
ке. 
Тора 
Здесь так жутко! Кру- 
гом пауки, летучие 
мыши и подобная 
мерзость. Не боись, 
прорвемся! 
Промышленная 30- 


Cobemu 
Um proc 
Научись одновре- 


менно прыгать и 
бросать что-либо. 


на 
Станки на этой фа- 
брике работают без Это жизненно необ- 
перерыва и совер- ходим. 
шенно не обраща- 3 
^ ютвнимание на Открывай все ящики 


на пути. Можешь по- 


мышей, слоняю- 
лучить кучу полезного 


щихся мимо (то 


есть тебя!). Будь 
очень осторожен! и дополнительные 
Банковский 
квартал жизни. 
Вскарабкайся Если найдешь одну ми- 

_ по небоскребу и. = 
о тающую звезду или че : 
найдешь по пути тыре хрустальных ша- 
наверх. Тебе это 
Во рика, получишь жизнь, , 
так как скоро После того, как Мики по- 
тебе предстоит лучил от врага “на оре- 

встреча с Аль- ы ум р oR | 
хи, он некоторое время 


Кацоне собст- 
венной персо- 
ной, Он сидит 


будет мигать. В это время 
Мики неуязвим. 


на крыше и 
наслаждается Ну что же! Советы и трюки 
подарком, ко- НТ хи 

торый, собст- получены. Теперь дело за 

венно TOBO- тобой. Вставляй картридж 
ао в свой Game Boy (который 

лежит Мин- и у р $ 


должен быть всегда с то- 


ни. Отними 
презент и 1; $ | 
ка Gan и вступи Ha благород 

твоя навсе- ный путь Мики! [ AM-31] 

гда! y м 
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Идея игры penne || Igor 
за каламбур). Взять суперчеловека 
Робокопа и суперкиборга Терминато- 

ра да свести их в смертельв 
Кто победит? Это зависит 9 
бокоп один, Терминаторов 

Играя за Робокопа, ты долже 

нить будущее человечества 01 ав 

тельного суперкомпьютера, Уп 
щего системой onl 

Skynet. 

А дело началось в наши времена. Компа- 

| ния ‘Cyberdine Systems получила контракт на разработку о 1 li it - 

мМической оборонной системы, Ученые решили, 4 А 
зазработки суперкомпьютера подходит модель Робокопа, 

| единственное удачное соединение человеческого ума и компьютера, 

"Takum образом, предназначенный для ЧН 














защиты невинных, Робокоп стал орудием человеческого гё 
(простите за громкие слова). Оказывается, братья не только Марио и 
Варио, Робокоп и Терминатор - тоже братья по разуму, а стало бы НИД 
оружию. 

В Пя компьютерная система Skynet пораскинула сво) 


h вв кайф. Skynet для борьбы с повстанцами одну 38! i Hi 
ae машины - Терминаторов. 
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благодаря точному плану и мощному оружию Робокойу 
тичерез футуристические здания, опасные кварталы 
комплекс Skynet, чтобы Ha 7 уровне добраться до цент? 
вляющего компьютера. 

Вот такая мудреная предыстория. А дальше все пр. 
тебя! Сможешь ли ты провести Робокопа по самым ва 
и сохранить человечество от разрушительных машинй | 


' Здоровье нужно беречь. приятностей вря 
Дотронулся до врага или по- — ляет крохотны | 
| лучил пулю, наступил на которые с жалоб 
бомбу или столкнулся с ла- ном отскакива 
зерным барьером - драго- ных панцирей 

| ценный показатель здоровья — ров. Они OT эт 

| ‘уменьшается. Несколько раз глохнут и умирв 

г ошибся - заказывай нового 

Робокопа и начинай уровень 

сначала. Количество голов 

| Робокопа показывает коли- 

чество жизней. врага. 
Разные фенечки, разбро- Чтобы успе 

‘санные на пути, увеличивают — шить игру, необ} 

шансы выжить! Они разбро- ~ работать стратё 

‘саны по уровням, спрятаны вания. Вот неск 

между стен ит. д. Не пропус- КОВ: 

НИТИ НИ ОДНУ из этих возмож- Старайся 6 

| ностей! Они повышают здо- осторожнее р; 

‘ровье, увеличивают оружие кальными лазер! 

|| и даже дают дополнитель- нами офиса OG 


|| НУЮ ЖИЗНЬ. стены, когда они 
| 











































































































4 № Ребята, вам крупно повез- Не мешкай! 
ло! Любое оружие имеет не- В Коридоре J 
‘ограниченное количество Skynet 8 полун 





























ТНТ. 
tas | 
Вннны зарядов зерные платфд 


|Pistol - самый слабый пис- ВЫКЛЮЧИТЬ ла 


толет, но На первых уровнях пол, выстрели 
| = Г Ш ни wg может доставить mHoroHe-  Наближайшей 
| На последнем 


АРС 
82010]: много ям. Vcr ib 











DO Этой игре В ДЕ вух С | | A ( . ющиеся платфв 


пройти над эт 
7B HT | Go! 10013] 
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В этом бестселлере Варио оказался в Стране Сумас вам 
бардиров, известных тебе по классическому бомбермэ ну аще 
Dendy). 

У поклонников этой знаменитой серии сразу же появитоЯ ВВ осход- 
ное настроение, едва они возьмут в руки Game Boy. 

Там, где есть что завоевать, всегда можно встретить Вариб На этой 
раз он разыскал магические пространственные ворота, которые свя® 
зывают его царство со Страной Бомбардиров. По дороге к вофотам 
Варио посетили мысли о том, что бомбардиры были бы прекрасным 
дополнением к его собственным легионам воинов. Но просочив И 8 
через пространство и время, Варио понял, как сильно он ошиббя жай 
лая приручить столь опасных персонажей. 

На каждом уровне Варио должен взорвать своих противников вме 
с препятствиями на пути. Попробуй, это не так просто, как кажется. 

В каждом из 8-ми уровней игры предстоит схватка сначала с 1-им, 
затем с 2-мя и, наконец, с 3-мя бомберменами. После скажешь : 
Здрасте” -боссу. Он не даст тебе стоять на месте. Придется пошеве- 
литься. 

В сражении не теряйся, подбирай предметы, остающиеся после 
взрывов pisses, 

зрывно i 





р т - с его помощью ты можешь увеличить 
радиус взрыва Сие (При наборе 4 - получишь максимальную мощ- 
HO): 





ная бомба - она на один увеличивает число зарядов»кд- 
торые ты можешь ЕЕ О поставить. 

OBa - собирание этих голов может привести к HeNnpeA= 
м последствиям и уменьшить основные способности Варио 
(замедлить скорость перемещения, отключить возможност &тавить 
бомбы итп.) 

Каждый пройденный босс оставляет после себя один ВОВА 
предмет. Убив боссов одного за другим, ты получишь вё ЗОВ 
пинками гонять бомбы, бежать с удвоенной скоростью, ТОНА 
тивников и выводить их из равновесия, выкладывать цейыи пад бомб и 
перепрыгивать через препятствия, словно горный козёй 

Кстати, играть можно не только за Варио, но и за БЫМОВЫМ ва. Есть 
удобная система паролей и режим “BATTLE”, где МАО В рев- 
новаться “кто кого?”. 

Советую не пропустить “WARIO BLAST? Идо вом ньные часьйы 
Дороге и ожидание в очереди за следующим кавиоиажем мне учатс Я 
превратятся в милисекунды АМ=30] 









Сате Воу 


3. Chess Master 


ee ходом E2-E4, 
(Секрет прислал OP Вендёрие Новые Васюки) 


Получишь полный набор вооружения и 


Влево, Вправо, Влево, Вправо, В/А‚ В, А 
уровня жизни 


Вабрать код : Вверх, Ввёрх, Вниз „Вниз 


Поставить игру на паузу 


1. Nemesis 


‘емениидотэь.а{005е00. BOHOW OH Wal BEdOLOY 
‘чи омода8 оАннег 9805 вэиоо а я1е ли чтэжом5. 
рабу а 

Vox иЧзбен\ияветоьв нее РН 


рие1 шеэла s,Aquy “Zz 


4. Wario Blast 


Секрётлозволяющий начать игру со всеми 
специальными возможностями Вариб 

Введи пароль : 2264. 

Начни нормальную игру. ВарИсгсможет пинать 
бомбы ногами, толкать противников ит, д 


Секреты могут не 
работать на 
неоригинальных 
продуктах, в т.ч. 
купленых не в 

р —-- торговой сети Dendy 









CERPEMM.. } 


Если хочешь выиграть партию, обязательно начинай 
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NINTENDO ПОМОГАЕТ: 
ТРУДНОЕ ВРЕМЯ. 
Уже третий год 
Starlight Foundation и Nintendo 
of America помогают тысячам 


‘детей, претворяя в жизнь про: 


праммы ЦентровРадости 
Нинтендо (LEPH) ит 
Пятнадцатилетнему 
Лодду‘из`Лонг-Бич;Калифор=" 
ния слишком ‘хорошо’‘извест- 
HO; что такое трудное время: 
Тодд, который. болен муковис: 
цидозом, большую часть. сво- 
ей жизни проводит.в-детской 
больнице Миллер'Мемориал. 
Когда он находится в‘больни- 


це и может встать, то бродит. 


по больнице и пытается уте- 
шить других больных детей. 
“Детям трудно быть в on 


ne. и Starlight 
ion International nbita—-i 


вание в больницах с помощью 
предоставления Центров Raz. 
дости Нинтендо, портативных. 
комплексов оборудования, _ 
которые могут подкатываться 
‚непосредственно ккроватям | 
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